PROBLEMATIQUE MEMOIRE

Comment le design peut-il s'inspirer des valeurs de |'exploration urbaine
afin de proposer de nouvelles perspectives et un nouveau regard sur le
monde qui nous environne ?

L'URBEX C'EST QUOI?

I'urbex est une activité consistant a visiter les lieux construits par
I'homme qui sont, pour la plupart, abandonnés ou délaissés.

DES ORJETS FIGES DANS LE
TEMES. VESTIGE%%%ﬁE ANALYSER LES MODALITES ET ENJEUX LIES A EXPLORATEUR VS VISITEUR
L'URBEX ET OPERER DES TRANSFERTS DANS
LE CHAMP DU DESIGN
UN Q_UESTIONNEMENT SUR Afin de ne pas dénaturer I'expérience de
LEUR HISTOIRE I'exploration mon réle de designer ne sera UN NOUVEAU REGARD SUR

pas de créer pour I'explorateur urbain.
Comment fonctionnaient-ils ? LE MONDE URBAIN
A qui appartenaient-ils ?

Dans quelles conditions étaient-ils utilisés ?

UNE EXPERIENCE LIBRE : SEMPARER

UNE PRECIOSITE EN TANT QUE
D'UNE AUTRE MANIERE

TEMOIGNAGE DU PASSE

UN
EXPLORA-
TEUR

UN LIEU

LA NATURE-ARTISTE : UNE LIGNE DE CONDUITE :
LE CONTRASTE ENTRE LA PROTECTION
URBANITE ET DELAISSE
LE DEVENIR DE CES LIEUX . L'EXPLORATEUR : TEMOIN D'UNE
HISTOIRE EN DANGER
UNE NOUVELLE ESTHETIQUE
DETRUIRE
UNE MISSION : PEEPETUER
iRE LE MESSAGE PASSE PAR
UN INTERET HISTORIQUE TRANSFORMER ET GARDER L'ABANDONNE
LES QUALITES ESTHETIQUES
Les réhabilitations n'ont pas pour but de
détruire ou de dénaturer, 'ame des lieux reste intacte.
CONSERVER EN TANT QUE TEMOIN DE L'HISTOIRE
Transfromer en musée ou conserver dans leur
état d'origine, ces considérations permettent
aux sites de conserver leur authenticité.
UN ESPACE REHABILITE LE VISITEUR DEVIENT L' EXPLORATEUR
Permettre au site de sauvegarder sa faculté a raconter
son histoire. Rendre |'utilisateur acteur de ses découvertes.

S'INSPIRER DES VALEURS DE L'URBEX

CREER UN EXPERIENCE A VIVRE

Opérer un basculement de perception du réel, méler le
présent au passé et faire naftre chez le spectateur un Créer la surprise par les sens, la vue, le toucher, I'ouie ou I'odorat.

désir de voir, de renouer avec I'histoire dun lieu.

PROBLEMATIQUE PROJET

Par quels moyens le design peut-il permettre de faire vivre le souvenir de 'ancienne usine JOB ?



